Aide de jeu N°1. :

Protocole de traitement standard des missions d’« interception longue distance d’écho
magnétique en mouvement » a I'usage des PJ gradés.

Ce genre de mission est sensé étre accomplies en respectant point par point le protocole suivant :

1. Prendre une trajectoire d’interception jusqu’a I'écho,
2. déterminer et répertorier I'origine de I'écho,
3. appliquer le sous-protocole de traitement requis :

e Si cest un astéroide ou des déchets etc. présentant une composition majoritairement
minérale et que la situation le permet, le détruire puis rejoindre le point d’arrivée (dans ce
scénario la base orbitale de départ) (ce protocole est aussi abrégé: « S » pour Standard - ou
« Sulfater » en argot Marine - ).

e Sic’est une épave d’'un batiment spatial répertorié, s’assurer qu’elle ne présente pas de signe
de vie et la remorquer jusqu’en zone de quarantaine de la planéte la plus proche (protocole «
E » pour « Epave» - ou « Eternam » en argot Marine, en référence au délai supplémentaire
non rémunéré de ces missions -)

e Si il s’agit d'un batiment spatial répertorié présentant des signes de vie, contacter la base
avec les transmetteurs longue portée et attendre les ordres (protocole « L » pour « Life » - ou
« Légumes » en argot Marine).

e Sic’est un cercueil, le récupérer et le ramener dans la zone de quarantaine de la planéte la
plus proche pour prise en charge par les services de sécurité biologique (protocole « F » pour
« Funébre » - ou « Fuck » ou « Fait chier » en argot Marine -).

e Si c’est autre chose (épave non répertoriée, astéroide impropre a la destruction etc.),
contacter la base avec les transmetteurs longue portée et attendre les ordres (protocole « NS
» pour « Non Standard » — « Nul ne Sait » en argot Marine -).
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Aide de jeu N°3. : Message au réveil de la section
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Aide de jeu N°4. :
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Ordre d’abordage du module

Aide de jeu N°5. :
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Aide de jeu N°. : (P. suivante) : Schéma structurel de 'lUSS NAGAMA
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A proximité du NAGAMA

Aide de jeu N°7. :
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Communication confidentielle a I’officier scientifique

Aide de jeu N°8. :
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