
N O M :

ô*io= ,Cùural;ot )L I'o"iàhwg,
supÉnreuR: NyBsÂs

PolDs'  55r.S
GHEVEUX:
Y E U X :
F I N A N G E s I :  3 t $

-p
41 43 46

66

VoLoNTÉ : l+
PRÉCISIO N = L
AGlLlrÉ t 3
PERCEPTION : 3

APPARENCE: 3

H3
til

66

66

66

66

66

34

32

43

t 3

21

24

-E ril
23 24 25 26 32 331 1

{ 3

1 6

31

-nE
22

43

TALENT

ACROBATIE

GRIMPER

NAGER

COURSE

MOTO

VOITURE

CAMION

HÉLIcoPTËRE

SURVIE

TAI-ENT

CROCHETAGE

DIScRÉTIoN

MANIPULATION

DIFF. NIV, GAR.

.3 PR

AG

AG/PR

TALENl

coMËDIE

DANSE

DESSIN

PEINTURE

SCULPTURE

DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. GAR.

-3 AG ARME DE POING .2 PE BARATIN

DISCUSSION

LANGUES

-1

-2

4

. ,  A P

. .  vo

. .  vo

AP

AP

VO

-2

VO

PR PORTEE'  : ' . :

BONUS

TOTAL

-z

-1

-1

AG RRue o'ËpRutE -3 PR

FO ARME LOURDE 4 FO

FO ARME DE CONTACT .2 AG

LANCER .2

-2

-2

-2

4

.. PE AR. CONT. LOURDE -3 FO

PE CoRPSÀCoRPS -1

PE ESOUIVE - l

AG

AG

PR

SAVOIR-FAIRE

SÉDUcTIoN

stRRrÈGte

TACTIQUE

NÔM . FO

: J

-1

-3PR

P E

-J

-J

-z

-J

-2

DIFF. Nru. CAR, TAIENT DIFF. NIV; GAR.

.2  VO CHIMIE 4 V O

AG ÉlecrRoruteul -4 vo

PE INFORMATIQUE .4 VO

PE uÉcRr.rteue -3 vo
li/ i",wIà.,M-.
: ltl'Si,L

NoM , PR GAPAcITÉ sPÉ. TALEryT capacrÉ t"*.

TALENT DIFF. NIV. CAR.



Nom : Raoul BENDERS : Père de famille indigne

Pouvoirs
t--'

I num nom

l-- 
--- 

t56 Choc electrique

425 |Detection de la

536 lvtedaitton fi
I

brme pentacle ivo/auto l-ivo/auto l- il i0

lspe message subliminal lMessage subliminal

Il reste 15 points de talents ( création ) à répartir sur votre fiche selon le barème suivant :

- I point pour acheter un talent au niv I
- 2 point pour acheter un talent au niv 2
- 4 point pour acheter un talent au niv 3
- 8 point pour acheter un talent au niv 4

Médaillon pentacle

Pouvoirs

lr"- I idéfense lniveau ipp
: r r r l Ê i

! 4Jf, luepnasage ildl*ô;^ 
-_*12-*f-

i 464 iTalent de communication lap/auto ;-194 i]:f1rl-* :glnmlnication laRlauto i-

nom

intveau i pp
i-------- ---- r
: 1  i î
i r  i / -



VOLONTÉ : 3
PRÉCISION:  L

, a
AGILITE :  )
PERCEPTIoN : lf
APPAREN CE = L

E. -Iil
23 24 25 26 32

N O M :

cRADE ,ChevaliCr Au Fe.tl-irns
SuPÉRTEUR : ileAagtt?l

I ' r t

NATIONALITÉ = drt*vî I Cd ]W

PorDs = 86Kg
GI{EVEUX :
YEUX :
FINAI{GES: 3 $-rHâ

tr
ru[Eil
@
@

Eil
34

1 31 1

t 3

1 6

35 43 6661534641

4536

544324

43 51 54

46 64

FORCE :

TA|LLE = 4wtVO

TALENT

ACROBATIE

GRIMPER

NAGER

COURSE

MOTO

VOITURE

CAMION

HÉr-tcoprÈRE

SURVIE

TAL'ENT

CROCHETAGE

DIScRÉTIoN

MANIPULATION

DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. POSSIBILITES D'INTERVENTION

BONUS

TOTAL

GRAOE 2

GRADE 3

-3

-2

-z

-1

-1

-2

-2

-2

4

- l AP

VO

VO

AP

AP

VO

VO

AG ARME DE POING

AG RRue o'ÉpRulE

FO ARME LOUROE

FO ARME DE CONTACT

PE AR. CONT. LOURDE

PE coRPSÀcoRPS

PE ESQUIVE

PR LANCER

TALENT

coMÉDIE

DANSE

DESSIN

PEINTURE

SCULPTURE

-2

. J

4

-z

PR DISCUSSION

FO LANGUES

AG

AG

AG

PR

-z

4

,3

-3

-2

-3

-1

- t

-z

?- na

SAVOIR.FAIRE

sÉoucrtoN

STRATÈGIE

TACTIQUE,, (t,inlu.K..$a.Kc

àtairyilLs à -'l
r rËo hrr

DIFF. NIV. GAR. TALENÎ

.2  VO CHIMIE

-3 AG Élecrnorutoue

.3 PE INFORMATIQUE

-2 PE MËCANIQUE

-3 PR ruÉoectrue

NOM

DIFF. NIV. GAR.

-4 VO

VO

VO

VO

VO

UN

DIFF. NIV. GAR.

-3

-2

. .  P R

. .  AG/PR

-4

-4

-3

4 Alo ll L

PR

TAI.ENT DIFF. NIV. CAR.

. NOM FO

Aiqu ilha,À' Jà', i cob er - 'l

cnplcrrÉ,spÉ. nurNr clpaclrÉ,sPÉ.



Nom : Margareth BENDERS : Mère indigne

Pouvoirs

I
f--

num I nom |.*;; |âéfr"* Fi** lpp-
131 llet Ae flammes

.-* 
Ëdi";ff**-[-_-

223 ltrrtatediction phobie lil-re-*,r-m;
425 lDetection de la veriteË-F-f-P-

i 1
i r
I

I

465 lTalent de ruse

I spe goinfrerie lGoinfrerie l.*t"'t [-lî-

Il reste 15 points de talents ( création ) à répartir sur votre fiche selon le barème suivant :

- I point pour acheter un talent au niv I
- 2 point pour acheter un talent au ruv 2
- 4 point pour acheter un talent au niv 3
- 8 point pour acheter un talent au niv 4



VOLoNTÉ: 5

PRECISION : 3

AGILITÉ,  5
rl

PERCEPTION : /-

APPARENCE: 3

l{OM :

;;;; =Clwvaliv tot {awevrsû"Ul,
SuPÉRTEUR : BgtE'f'H

PolDs t 85T<3
GHEVEUX:
Y E U X :
FINANGES : 8$H?

rE

46

Etil
23 24 25 26 32 33 434134 35

rn
66

66

66

66

53461 31 1

1 3

621 6

3{

4336

54

66666643

54

66

66

51

64

45

63

66

66

66 66

NoM: 6ou b+ ÉâIV?tRs
PRoFEssror{ . OoclZ alcæliqu
DoMlGrLe =V/a(nuk - GrbuS-'

'FRS

NATIoNALITÉ : O.rn{ C i CaivU

TAI.ENT DIFF. NIV. CAR.

ACROBATIE

GRIMPER

COURSE -1

MOTO -l

VOITURE

CAMION

nÉucoprÈne

-3 AG

.2 AG

TALENT DIFF. NIV. CAR.

ARME DE POING .2 PE

Rnlae o'ÉpRulE -3 PR

ARMELOURDE 4 FO

ARME DE CONTACT .2 AG

AR. CONT. LOURDE .3 FO

TAI.ENT

BARATIN

OISCUSSION

LANGUES

SAVOIR-FAIRE

SÉDUCTIoN

srRerÈcre

TACTIQUE

DIFF. NIV. CAR, PoSSIBILITES D.INTERVENTIoN

.1 .. .  AP BONUS

.2 VO TOTAL

NAGÊR .2 FO -4

r3

-3

-2

VO

AP

AP

VO

VO

a

-z

-2

-2

FO

P E

PE coRps À coRps -1

PE ESQUIVE .1

PR LANCER .2

AG

AG

PR

suRVrF 4

reS iSl'arr c. -L
À lh lcæl

fo

TAI.ENT DIFF. NTV, CAR.

CROCHETAGE .3 PR

otscRÉnoru 4 ... AG

MANIPULATION .2 AG/PR

FO PR cnpacrÉ spÉ.

TAIENT

COMEDIE

DANSE

DESSIN

PEINTURE

SCULPTURE

DIFF. NIV" CAR. TAI.ENI

.2 VO CHIMIE

-3 AG ÉlecrRoueuE

-3 PE ' INFORMATIQUE

.2 PE MÉCANIQUE

-3 PR MÉDECINE

DIFF. NIV. CAR.

4 V O

4 V O

-4 VO

-3 VO

4 V O

NOM TALENT GAPACITÉ.SPÉ.



Nom : Bouba BENDERS : Oncle alcoolique

Pouvoirs

num nom

346 iconversion physique Ito
433 iDialoque mental vo/auto

l-

lspe cauchemar mortel iCauchemar mortel lvo

Il reste 15 points de talents ( création ) à répartir sur votre fiche selon le barème suivant :

- I point pour acheter un talent au niv I
- 2 point pour acheter un talent au niv 2
- 4 point pour acheter un talent au niv 3
- 8 point pour acheter un talent au niv 4

Arme contact maudite

lr-
[-

lî-

i

ipp
f'-------

itous

io
izlm
i

i l
: l
I

! / )
i J:

I szr ierme contact maudite lfo/auto

fi-.---



cRADE ,Ctrdvalier J$p faisirr ln
supÉnreuR : ALIWE i,LPU u s

voLoNT e. I
pnÉcrsro N = L
nottrÉ r 3
PERCEPTION : Z

APPARENCE: ç

-8, -r
23 24 25 26 32 33

PROFESSION =6Cô,
Do'lclle =Vefta vV_ 6cove_
NATlor{ALlrÉ , onnic ica ing

PolDs t 75k5
GHEVEUX :

YEUX I

FINANGES :  7 6-rHi .EE
22

rn
66

66

66

66

61

66

66

6666

66

64

66666664

66666666

32

66

{ 3

21

43

1 1

1 3

t 6

31

62 66

62

66

66

66 66

66

TALENT

ACROBATIE

GRIMPER

NAGER

COURSE

MOTO

VOITURE

CAMION

HËLtCoPTËRE

SURVIE

DTFF. NIV. CAR.

.3 AG

.2 AG

-2 FO

-1  . . .  FO

.1 PE

-2 PE

.2 PE

.2 PR

4 P E

DIFF. NIV. CAR. TALENT

.3  PR COMÉDIE

.1 . . .  AG DANSE

.2 AG/PR DESSIN

PEINTURE

SCULPTURE

TALENT DIFF. NIV. GAR.

ARME DE POING .2 PE

ARME D.ËPAULE .3 PR

ARME LOURDE .4 FO

ARME DE CONTACT -2 AG

AR. CONT. LOURDE .3 FO

coRPSÀcoRPS .1 AG

ESQUIVE -1 AG

LANCER

TAL'ENT

BARATIN

OISCUSSION

LANGUES

SAVOIR.FAIRE

SÉDUcTtoN

srnRrÈcre

TACTIQUE

DIFF. NIV. CAR.

AP

VO

VO

-2

4

BONUS

TOTAL

,3

-3

-2

AP

AP

VO

VO

-4

-3

4

VO

VO

VO

' r . r  " " " ' ; '  i I  |  _
t5esain ctr,acloS

5Ql(v-0ls

N'SZ,

u,,u "f;iir^
PR

fuuis( NrWt'( L Vo

DIFF. Nru. CAR. TAIENT

.2  VO CHIMIE

-3 AG ÉLECTRoNIQUE

.3 PE INFORMATIQUE

.2 PE MÉCANIQUE

.3 PR MÉDECINE

DIFF. NIV. CAR.

4 V O

4 V O

ponrÉe TALENT capnclrÉsPÉ.
P l

ù di,*.i!t ..
ooiaq
t . . . . . . . . J .

30 r^{ l,a & gXc t {



T^"-
I
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Nom : Terrence BENDERS : grand frère cruel

Pouvoirs

num ru"* hér**Ft*";iIp
Itmmunite vo/auto i- lr----

441 ffil*-re*-

irp. o"gasme mortel iotgas-e mortel

Il reste 15 points de talents ( création ) et I niveaux de talents à répartir sur votre fiche selon
le barème suivant :

- I point pour acheter un talent au niv 1
- 2 point pour acheter un talent au niv 2
- 4 point pour acheter un talent au niv 3
- 8 point pour acheter un talent au niv 4

rË
l1
Wt^
i J



VOLONTÉ: 5
PRÉCISIoN : L

AGILITÉ = L

PERCEPTION : L

APPARENCE: ç

EIil
23 24 2s 26 32 33

suPÉRtEUR: rlN-PHr15

43 46

H?
EE

46

64

66

6666

36

54

3432

43

6643

1 1

1 3

1 6

t 3 53

r
66

66

66

66

6{

43

62

62

66

66

66

66

66

N O M :

cRADE =Chwalir d,, l tarltor;lL

PROFESS|OITi-: 6rur& kail WTvint-
DoMIGf L = .Wo,l^ul. 6 tuv c
NATIoNALITÉ, ur,ôç i CA lr1U-l

PolDs z 5d(,
GHEVEUX: 

)

YEUX :
F;NA1{GES : 2-5 ctrls

B ÊÂ/0âR. s

TAI.ENT

ACROBATIE

GRIMPER

NAGER

COURSE

MOTO

VOITURÊ

CAMION

nÉltcoprÈne

SURVIE

TALENT

CROCHETAGE

DISCRËTIoN

MANIPULATION

-z

-2

-1

-2

-2

-z

4

DIFF. NIV. GAR.

-3 PR

- 1  . . .  A G

AG/PR

ùio

TALENT

COMEDIE

DANSE

DESSIN

PEINTURE

SCULPTURE

DIFF. NIV. CAR.

-2 VO

TAI.ENT

BARATIN

DISCUSSION

LANGUES

SAVOIR.FAIRE

SÉoUCTtoN

STRATËGIE

TACTIQUE

TALENT

CHIMIE

Élecrnoruteue

INFORMATIQUE

uÉcRNtoue

MÉDECINE

DIFF. NIV; CAR.

4 V O

-4 VO

4 V O

-3 VO

-4 VO

DIFF. NIV. GAR. TAIENT DlFf. NIV. CAR,

.3 AG ARME DE POING -2 PE

DIFF. NlV. CAR. possrBrLtrEs D'rNrERVENroN

. 1  . . .  A P  B O N U S

.2 VO TOTALAG ARME D.ËPAULE -3 PR

FO ARME LOURDE 4 FO

FO ARME DE CONTACT -2 AG

PE AR. CONT. LOURDE .3 FO

CORPSACORPS .1

4

,3

-3

-2

VO

AP

AP

VO

VO

AG

AG

PR

-1

-2

PE

PE

GRADE 2

GRADE 3

-J

.J

-z

-J

PE

PE

PR

o i;ii,K"l;
r I

NOM FO NOM . FO PR nueNr clpaclrÉ,,spÉ.

. . . . . . . . . .



Nom : Kitty BENDERS : Grande sæur mesquine

Pouvoirs

nom

lJet de flammes lp; Ë'q"id lî

441 lfire les sentiments

lspe discordelDiscorde

Il reste 15 points de talents ( création ) à répartir sur votre fiche selon le barème suivant :

- I point pour acheter un talent au niv I
- 2 point pour acheter un talent au niv 2
- 4 point pour acheter un talent au niv 3
- I point pour acheter un talent au niv 4

lî*
lo
l3r
t,

W Fp-ru-
Ë-

lî-



N O M :

;;;= ,C6valisr âa Cqloabur
supÉnreuR: vogAL

DoMrcfL e z V/d, lqv? - 6 tovu
NArroNAurÉ , aqiCi cqlvevotorutÉ : q

pRÉctsroN : 3
ne lltrÉ t l|

PERCEPTION : 3
APPARENCE : 5

H3
POIDS 4LRg
GHEVEUX: .

YEUX :
FTNANcEs=4 5 àLs

35 41 43 46 s3 611 3

ilil
32

Etil
23 24 25 26 32 33 34

55

1 1

1 3

62

21

24t 6

66

66

6666

66

66

64

66

66

62

66

66

66

66

66

66

6631 66

66

66

66

66

PROFESSION . Gaaev'nt^ r

TALENT

ACROBATIE

GRIMPER

NAGER

COURSE

MOTO

VOITURE

CAMION

nÉltcoprÈne

SURVIE

TATENT

CROCHETAGE

DIScRÉTtoN

FO

FO

P E

PE

DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR.

.3 AG ARME DE POING .2 PE

.2 AG ARME O'ÉPAULE -3 PR

TATENT DIFF. NIU CAR.

BARATIN -1 .. .  AP

DISCUSSION .2 VO

LANGUES 4 VO

AP

AP

SAVOIR-FAIRE ,3 VO

sÉoucrfoN -1 .. .  vo

STRATÈGIE -3

TACTIQUE .2

TAUENT DIFF. Ntv. CAR.

CHIMIE 4 VO

ÉlecrRorutou: -4 vo

INFORMATIQUE -4 VO

uÉcnrutoue -3 vo

uÉoecrNr 4 vo

BONUS

TOTAL

-z ARME LOURDE 4

ARME DE CONTACT .2

AR. CONT. LOUROE .3

PE conpsÀconps -1

PE ESQUIVE .1

PR LANCER -2

FO

AG

FO

AG

AG

, MANIPULAÏION .2
t  l 1

x avodc I aic
do- ciert . -'l

-2

-2

-2

4

DIFF. NTV. GAR.

.3  PR

TALENl

couÉore

DANSE

DESSIN

PEINTURE

SCULPTURE

DIFF. NIV. GAR.

-2

AG

..  AG/PR

ZVo

P R

NOM "'

VO

AG

r E

PE

PR

Bâôii,À;' )s.Jiriluc-
0t'etg

NoM,,, Fo capnclrÉ,spÉ. TAUENT capeclrË,spÉ.



Nom : Billy Bob BENDERS - Garnement cruel

pouvoirs
r nurl i nom i carac idéfense iniveau

l- 3st ffiip.l't" iî--j fSt ilnvisibilite

365
ry

lPolymorphie iaplauto |-
622 i*/.tt" f.-

Ë-*l*-lspe gag absurbe lCug absurbe

Il reste 15 points de talents ( création ) à répartir sur votre fiche selon le barème suivant :

- I point pour acheter un talent au niv I
- 2 point pour acheter un talent au niv 2
- 4 point pour acheter un talent au niv 3
- 8 point pour acheter un talent au niv 4

Vampire:

Talents

t--nom lcarac iniveau

combat Ëg-r--
r-*"*.

lCorps a corps lag il

f-----
l

lpp
f----*

i l
1**"

i:
t â
i J
i

t l ,

i-

i l

i

i 1
I

Caractéristiques
fo F[Ër;il[il[

l**-tvp;
f--- 

-------^-

mmunication
lSeduction lvo
l l

Esquive


