~ PERSONNAGE

NOM : ,
GRADE :Chevalior A | acid hovse,
SUPERIEUR: NYBRAS

— A ov BEN:DEQ]?L b

PROFESSION ; f2re de fam: leMmM/"
FORCE: 2 DOMICILE :\Walwuk~@(0\‘/¢,
VOLONTE : } NATIONALITE : dv¢ (1 C&t (e
PRECISION : &
AGILITE: 3
PERCEPTION: 2
APPARENCE :

TAILLE : /1w
poips: 35 fy
CHEVEUX :

& YEUX :
S FINANCES : 35 $

oE- B @ @ o
11 13 21 22 23 24 25 26 32 33 34 35 41 43 46 53 61 66
13 21 32 34 36 43 45 51 54 55 56 62 64 66 66 66 66 66
16 24 43 46 54 62 63 64 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66
31 43 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66

____ TALENTS | HIERARCHIE |

TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. POSSIBILITES D'INTERVENTION 2
ACROBATIE -3 .. AG  ARME DE POING & iR BARATIN - .. AP BONUS
GRIMPER 2 .. AG  ARME DEPAULE = S0 PR DISCUSSION 2 sl VD TOTAL
NAGER 2 .. FO  ARMELOURDE -4 e 1 2FD LANGUES -4 o
COURSE -1 .. FO  ARMEDECONTACT -2 P o Sl Bt T A
MOTO 4 .. PE  AR.CONT.LOURDE -3 e EeE T ne .. AP GRADE1 H&ssaga,&d- ina
VOITURE 2 .. PE  CORPSACORPS o A SAVOIR-FAIRE A3 o SORADEDS ¢ e
CAMION 2 .. PE  ESQUIVE = . AG SEDUCTION = VO  GRADE3
HELICOPTERE 2 .. PR LANCER % SRR STRATEGIE =
SURVIE 4 PEN el e TACTIQUE 2 RECUPERATION DES PPS

.................... SR e e s T e saamoaro

BT Gh A adio 41

TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR.
CROCHETAGE -3 . PR COMEDIE -2 VO CHIMIE -4 VO
DISCRETION -1 - AG DANSE -3 AG ELECTRONIQUE -4 VO
MANIPULATION -2 AG/PR DESSIN -3 PE - INFORMATIQUE -4 i VO
PEINTURE -2 K EE MECANIQUE -3 VO . S S M e e SRR
........................... g SCULPTURE -3 PR MEDECINE -4 VO N3Z
vie Q& wmeos l’ollg 20 Ve
........................... * rUVVl‘VI)' /
NOM FO PR CAPACITE SPE. NOM FO PR PORTEE TALENT CAPACITE SPE.




Nom : Raoul BENDERS : Pére de famille indigne

Pouvoirs
num nom carac i&éfense'niveau pp
s . Choc electrique ~ fo fo 1 2
425 ;Detectioh de la verite VO Vo 1 3/m
536 gMedailloh forme pentacle vo/aufovg- 1 o
»spe messagé subliminal gMessage subliminal ~ volauto - 1 var

Il reste 15 points de talents ( création ) a répartir sur votre fiche selon le baréme suivant :

- 1 point pour acheter un talent au niv 1
-2 point pour acheter un talent au niv 2
-4 point pour acheter un talent au niv 3
- 8 point pour acheter un talent au niv 4

Médaillon pentacle

Pouvoirs ‘
num nom carac défense niveau éppf
455 Dephasage vo/auto - 2 1|
464 Talent de communication ap/auto - #4 0

Talents
type nom carac niveau
communication



NOM :

GRADE :Chevalier dea Feshing
SUPERIEUR: HAAGENTL

_____ COUVERTURE
NOM : Har éard'h RENDERS

PROFESSI r}eci mdigne
DOMICILE : vl 6-.row,
VOLONTE: 3 NATIONALITE : Awuficd ing

PRECISION: &
AGILITE: 3 DESCRIPTION
PERCEPTION : TAILLE : 1m FO

APPARENCE : 2 POIDS : 85Ky
CHEVEUX :

YEUX :
FINANCES : 3 $

TRES DIFFICILE 3 35 41 43 46 53 61 66

DIFFICILE ' 56 62 64 66 66 66 66 66

66 66 66 66 66 66 66 66

. FACILE 66 66 66 66 66 66 66 66

TALENTS

| PHYSIQUE ' COMMUNICATION ~ INVOCATION

TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. POSSIBILITES D'INTERVENTION
ACROBATIE 3 AG ARME DE POING 2 PE BARATIN 1 AP BONUS
GRIMPER 2 AG ARME D'EPAULE -3 PR DISCUSSION =2 ke VO TOTAL
NAGER 2 FO ARME LOURDE -4 FO LANGUES -4 i VO
COURSE -1 FO ARME DE CONTACT -2 P RGeS AP POUVOIRS DE GRADE
MOTO = PE AR.CONT.LOURDE -3 BOF - comithli i AP GRADE 1 Y :
VOITURE 2 PE CORPS A CORPS -1 AG SAVOIR-FAIRE 3 o) BRABTE R bt i bt AR R
CAMION 2 N PE ESQUIVE -1 AG SEDUCTION -1 ; VO GRADE 3
HELICOPTERE 2 PR LANCER 2 PR STRATEGIE -3
SURVIE 4 o Q;H‘V(l Voile . TACTIQUE 2 RECUPERATION DES PPS

Adlj((.l..“l.sa‘. LW nfa 40.K5.' wour(itvre 1.
"(lco*'lf abso’hee

[ scienmirioue Lo NN X 4

TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR.
CROCHETAGE 3 PR COMEDIE 2 Vo CHIMIE -4 o)
DISCRETION -1 5 AG DANSE 3 AG ELECTRONIQUE -4 VO L e o S A s R SIS
MANIPULATION 2 AG/PR  DESSIN 3 < PE INFORMATIQUE -4 = VO PQW OQA o Pa!/l PS
.......................... PEINTURE 2 i RE MECANIQUE -3 VO S 2
SCULPTURE -3 PR MEDECINE -4 MO T i W O ki

ARMES DE CONTACT

NOM FO PR CAPACITE SPE.

(Uﬂh“l/)d ...............................................

_«___c.ok.u_ SERA e g eeey o oo R i g R e Gt i ,.




Nom : Margareth BENDERS : Mére indigne

Pouvoirs
num nom carac lédéfense ;niveau»i pp
131 Jet de flammes pr esquive 1 1
223 Malediction phobie  vo o 1 itous
425 Detection de la verite vo Vo i 3/m
465 ‘Talent de ruse | pe/auto - e T T
spe gbinfrerié Goinfrerie ~ fo  contact | 1

Il reste 15 points de talents ( création ) a répartir sur votre fiche selon le baréme suivant :

- 1 point pour acheter un talent au niv 1
-2 point pour acheter un talent au niv 2
-4 point pour acheter un talent au niv 3
- 8 point pour acheter un talent au niv 4



CARACTERISTIQUES

FORCE: ¢
VOLONTE :

PRECISION: 3

AGILITE :

PERCEPTION : 7

APPARENCE :
E Z
TRES DIFFICILE
DIFFICILE

MOYEN

FACILE

TALENT
ACROBATIE 3
GRIMPER 2
NAGER 2
COURSE 1
MOTO 1
VOITURE 2
CAMION 2
HELICOPTERE 2
SURVI 4
(o 850 ¢

Tesi1Sranc W
a |'alcool
. RUSE

TALENT
CROCHETAGE -3
DISCRETION -1
MANIPULATION 2

ARMES DE CONTACT

2

AG

AG

FO

FO

RE

PE

PE

PR

DIFF. NIV. CAR.

PR
AG

AG/PR

PERSONNAGE

NOM :
GRADE : C heval v oy

Prev\eursd[l- ©h

22 23 25 26
32 34 36 43 45 51 54
43 46 54 62 63 64 66
66 66 66 66 66 66 66

TALENTS

TALENT
ARME DE POING
ARME D'EPAULE
ARME LOURDE
ARME DE CONTACT
AR. CONT. LOURDE
CORPS A CORPS

ESQUIVE

LANCER

-2

-3

DIFF. NIV. CAR.

33

55

TALENT

PE BARATIN
PR DISCUSSION
FO LANGUES
W el et
O ST e Oy
AG SAVOIR-FAIRE
AG SEDUCTION
PR STRATEGIE

TACTIQUE

SCIENTIFIQUE = [ v

TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT
COMEDIE -2 VO CHIMIE
DANSE -3 AG ELECTRONIQUE
DESSIN -3 PE °  INFORMATIQUE
PEINTURE 2 PE MECANIQUE
SCULPTURE -3 PR MEDECINE

CAPACITE SPE.

ARMES DE DISTANCE

34

56

66

SUPERIEUR: BRELE TH

'NOM :

PROFESSION :

- COUVERTURE

E/\/?DERS
C'L a toolquL

DOMICILE : \)(/a nuP kfove.
NATIONALITE : owu. cicong

TAILLE :
POIDS :

DESCRIPTION

35\‘(3

CHEVEUX :
YEUX :
FINANCES : g$

35 4
62 64
66 66
66 66

DIFF. NIV. CAR.

-1

-2

o]

AP

VO

\%e]

AP

AP

VO

VO

DIFF. NIV. CAR.

&4
-4
-4
-3

4

PR

VO
VO
VO
VO

VO

PORTEE

43 46 53 61 66
66 66 66 66 66
66 66 66 66 66
66 66 66 66 66

~ PHYSIQUE ' COMMUNICATION INVOCATION

DIFF. NIV. CAR.

POSSIBILITES D'INTERVENTION o

BONUS

TOTAL

POUVOIRS DE GRADE
o re|

GRADE 1 AN ... W

GRADE 2

GRADE 3

_ LIMITATIONS

CAPACITE SPE.

TALENT




Nom : Bouba BENDERS : Oncle alcoolique

Pouvoirs
num " nom - carac defensemveaupp "
e W p e e 1 /s
346 Conversion physiqué vo - 1 0
433 Dialoque mental vo/auto - 1 2/m
521 Arme contact maudite fo/auto - : 1 5
spe cauchemar mortel Cauchemar mortel vo o 1 B3

Il reste 15 points de talents ( création ) a répartir sur votre fiche selon le baréme suivant :

- 1 point pour acheter un talent au niv 1
-2 point pour acheter un talent au niv 2
-4 point pour acheter un talent au niv 3
- 8 point pour acheter un talent au niv 4

Arme contact maudite



PERSONNAGE

NOM :
GRADE :CYavalier dis pladsics Mcemavx
SUPERIEUR : AVDREALPHUS

COUVERTURE
NoMm :Te(rinie BENDERS

CARACTERISTIQUES PROFESSION :icdnd Frofe Cruzl

FORCE: L pomiciLe :\alnob - Grove
z | \
VOLONTE : 4 NATIONALITE : ammg( | COLIVNE

PRECISION : &
AGILITE: 3
PERCEPTION : &
APPARENCE :

DESCRIPTION
TAILLE : T + 6
POIDS: 75 k5

CHEVEUX :
3 YEUX :
2 FINANCES : 2 P

TRES DIFFICILE BRE| 13 @ 21 22 23 24 25 26 32 33 34 35 4 43 46 53 61 66
13 21 32 34 36 43 45 51 54 55 56 62 64 66 66 66 66 66

MOYEN 16 24 43 46 54 62 63 64 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66

 FACILE 31 43 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66

_TALENTS W
|__COMMUNICATION |

TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. POSSIBILITES DINTERVENTION
ACROBATIE -3 AG ARME DE POING 2 PE BARATIN - ) AP BONUS
GRIMPER 2 AG ARME D'EPAULE 3 PR DISCUSSION 2 1 Ve TOTAL
NAGER 2 » FO ARME LOURDE -4 FO LANGUES -4 VO
COURSE 1 FO ARME DE CONTACT -2 ARG e e L o = AP POUVOIRS DE GRADE
MOTO -1 PE AR.CONT. LOURDE -3 FOm L el e AP GRADE 1 OrstzM ofrse I
VOITURE 2 PE CORPS A CORPS -1 AG SAVOIR-FAIRE 3 VO GRADED . 5 oot i o tietyosiidbe
CAMION 2 = PE ESQUIVE -1 AG SEDUCTION - VO GRADE 3
HELICOPTERE -2 PR LANCER 2 PR STRATEGIE -3
SURVIE 4 PER . - h e e s TACTIQUE RﬁCUPéRATION DES PPS

cdhe e T R - SR A v 4,;.;@ 7

RUSE ARTISTIQUE SCIENTIFIQUE [ e

TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR.
CROCHETAGE -3 7 PR COMEDIE 2 VO CHIMIE -4 VO
DISCRETION -1 . AG DANSE -3 AG ELECTRONIQUE -4 VO
MANIPULATION 2 AG/PR  DESSIN -3 PE INFORMATIQUE -4 : VO
.......................... PEINTURE 2 PE MECANIQUE -3 e}
.............. = SCULPTURE -3 PR MEDECINE -4 VO

ARMES DE CONTACT ARMES DE DISTANCE

PR CAPACITE SPE. PR PORTEE TALENT CAPACITE SPE.

______________________________________________________________________________ Lance . Pov‘m '..3 Bl S st S e




Nom : Terrence BENDERS : grand frére cruel

Pouvoirs
num nom carac défense }niveauipp
265 Immunite vo/auto - 11 4/s
441 L1re les sentiments vo Vo 1 1
444 ‘Dialoque multiple gvb/auto - 1 4/m
spe orgasme mortel Orgasme mortel ap fo ;41A o 3

Il reste 15 points de talents ( création ) et 1 niveaux de talents a répartir sur votre fiche selon
le baréme suivant :

- 1 point pour acheter un talent au niv 1
-2 point pour acheter un talent au niv 2
-4 point pour acheter un talent au niv 3
- 8 point pour acheter un talent au niv 4



~ PERSONNAGE

NOM : /
GRADE : Cheva ks de hwbwinv.
SUPERIEUR: MALPHAS

_COUVERTURE
__ NOM : k'H BEVDERS
PROFESSION : émmak Sowl megging
FORCE : DOMICILE : \Wa[vw" Gicove
VOLONTE: 5 NATIONALITE : amg(iCa ine.
PRECISION: 2

AGILITE: 2 - DESCRIPTION

PERCEPTION: Z TAILLE: /v 6 ¥

APPARENCE : 5§ POIDS : 50(‘-9
CHEVEUX :

PP YEUX :

PV _R2 FINANCES : 25 culs

TRES DIFFICILE 22 @ 23 25 26 33 34 35 41 43 46 53 61 66
DIFFICII.E ' 13 21 32 34 36 43 45 51 54 55 56 62 64 66 66 66 66 66
MOYEN 16 24 43 46 54 62 63 64 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66

I’ACILE ' 31 43 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66 66

___INVOCATION
TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. POSSIBILITES DINTERVENTION

ACROBATIE 3 AG ARME DE POING 2 PE BARATIN -1 : AP BONUS

GRIMPER 2 AG ARME D'EPAULE 3 PR DISCUSSION 2 Vo) TOTAL

NAGER 2 FO ARME LOURDE -4 FO LANGUES -4 : VO

COURSE = .. FO  ARMEDECONTACT -2 FAG AP POUVOIRS DE GRADE

MOTO -1 PE AR.CONT.LOURDE -3 FO AP

VOITURE 2 PE CORPS A CORPS -1 i AG SAVOIR-FAIRE 3 i )

CAMION 2 PE ESQUIVE -1 AG SEDUCTION -1 : VO

HELICOPTERE 2 PR LANCER -2 PR STRATEGIE -3

SURVIE -4 PE e N R TACTIQUE 2

RUSE . ARTISTIQUE SCIENTIFIQUE  [EETuRs

TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT DIFF. NIV. CAR.
CROCHETAGE 3 e eR COMEDIE 2 .. VO  CHIME -4 A
DISCRETION - .. AG  DANSE 3 e ELECTRONIQUE -4 Sabe )
MANIPULATION 2 AGIPR  DESSIN =5 w  PE INFORMATIQUE -4 O
P ......... PEINTURE % .. PE MECANIQUE 4 A
674' DM \/\,‘/ ” Z FO SCULPTURE 3 * PR MEDECINE 4 i N

ARMES DE CONTACT

NOM FO PR CAPACITE SPE.




Nom : Kitty BENDERS : Grande sceur mesquine

Pouvoirs
num nom _carac défense niveau pp
192 Jet de flammes pr esquive 1 h
252 Immu maladie poison fo/auto - 1 0
365  Polymorphie ap/auto - 1 3
, 441 Lire les sentiments vo Vo 1 1
spe discorde Discorde o VO e 2

Il reste 15 points de talents ( création ) a répartir sur votre fiche selon le baréme suivant :

- 1 point pour acheter un talent au niv 1
-2 point pour acheter un talent au niv 2
-4 point pour acheter un talent au niv 3
- 8 point pour acheter un talent au niv 4



CARACTERISTIQUES
FORCE :
VOLONTE :
PRECISION : 3
AGILITE :
PERCEPTION : >
APPARENCE : 2

H:

°l

TRES pIFFicILE JRE]

ETE ] 13 21 32 34 36

 MOYEN 16 24 43 46 54

 PACILE 31 43 66 66 66

~ PHYSIQUE ' COMMUNICATION INVOCATION

TALENT DIFF. NIV. CAR. POSSIBILITES D'INTERVENTION

TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT
ACROBATIE 3 AG ARME DE POING
GRIMPER 2 AG ARME D'EPAULE
NAGER 2 FO ARME LOURDE
COURSE -1 FO ARME DE CONTACT
MOTO -1 PE AR. CONT. LOURDE
VOITURE 2 PE CORPS A CORPS
CAMION 2 % PE ESQUIVE
HELICOPTERE 2 PR LANCER
SURVIE 4 RS, SR S iR

24 25
43 45
62 63
66 66

DIFF.

2

-3

@

NIV. CAR.

PE

PR

FO

AG

FO

AG

AG

PR

13 21

22 | 23

2600 32 33 @ 34

51 54 55 56

64 66 66 66

66 66 66 66

BARATIN -1
DISCUSSION 2
LANGUES -4
SAVOIR-FAIRE -3
SEDUCTION -1
STRATEGIE -3
TACTIQUE 2

PERSONNAGE

NOM :
crape : Chevalivr dv Glanbooc
SUPERIEUR: XOBAL

Nom : Billy 2
PROFESSION : lasvieynea
pomiciLE : \Wa vl ~ Gitove.
NATIONALITE : dm2 (! Cqing.

poips: 42 kg
CHEVEUX :

YEUX :
FINANCES : 7 5 ants

35 41 43 46 53 61 66
62 64 66 66 66 66 66

66 66 66 66 66 66 66

66 66 66 66 66 66 66

AP BONUS

Vo  TOTAL

vo

AP POUVOIRS DE GRADE
AP
vo

VO

: . :
__scieriroue LRI S

TALENT  DIFF. NIV. CAR. oi @4 Sd’dl’l PT +71

TALENT DIFF. NIV. CAR. TALENT
CROCHETAGE -3 PR COMEDIE
DISCRETION -1 ¥ AG DANSE
¢ MANIF’L;LATIDN 2 AG/PR  DESSIN
9 0«.\/0[(’ aic.. : PEINTURE

dﬂ-r;Q—V\ ....... "1 2 \/;9 SCULPTURE

DIFF. NIV. CAR.

-2

-3

VO

AG

PE

RE

PR

ELECTRONIQUE -4
INFORMATIQUE -4
MECANIQUE -3
MEDECINE -4

VO - | st datinsreisciaaaisave fiypiii sl deassuasatssh B

Vo B.Q.SO(!,V,\ . \/"D[MCQ,
i I s

70 [STR e PSR i S S B Y R 00

VO

NOM FO PR CAPACITE SPE.



Nom : Billy Bob BENDERS - Garnement cruel

pouvoirs
num 2 nom carac défense niveau pp
324 Augm temp agilite”;vo I 1 e
351 Invisibilite ~ pe/auto - I~k
365 Polymorphie ap/auto - 1 5
| 622 Vamp1re * vo/auto - 1 o
5 gég absurbe E\Gag absurbe VO el 1

Il reste 15 points de talents ( création ) a répartir sur votre fiche selon le baréme suivant :

- 1 point pour acheter un talent au niv 1
-2 point pour acheter un talent au niv 2
-4 point pour acheter un talent au niv 3
- 8 point pour acheter un talent au niv 4

Vampire :

.Caractefl(;lsthues 2 fvo 3 ;pe 2 |ag 1 lpr |1 jap 3 |pp 5
Pouvoirs
num nom carac défense niveau PP
111 Dents ag  contact 1 1
151 Charme ?ap ap 1 -
Talents
type f nom ‘carac niveau
combat E uive gag s

C ps acérps ag 1

communication . - :
Seduction  vo 1

ruse

Discretion  pe 1



