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LE JEO PE ROLE CEST...

ET LA,
TANDIS QDE VODS ERREZ PANS
LA BROME MATINALE, PRIS PAR L ODEOR PE
CHARBON, SORSADTANT ADX SIFFLEMENTS ET ADX
BROITS MECANIQOES PES LOCOMOTINES, VOUS APERCEVEZ
LA SILHOOETTE PE VOTRE PIRE ENNEMI SOR ON TRAIN QOI

S'EFFACE DANS LE LOINTANN... LE GENIE PO CRIME ECLATE D'ON
RIRE SARCASTIQLE ! PEBODT SOR LE TOIT PO PERNER WAGON, IL
VOOS NARGDE PE SA CANNE !

A NOS PIEDS, ENTRE LES RAILS, GTT VALENTINE, INANIMEE.
QLE FAITESNODS ?

EDH, JE SAIS PAS...

JE REGARDE LE QUA, BON, ALLEZ, JE CREE
A LA RECHERCHE DE "\ LADE *. DE
POUR QUL AIT PO PELT ETRE QUE CA VA
SECHAPPER ALSSI

SCROTES LES QUAIS,
TO FAIS ON JET DE




PEFINITION PO JEO DE ROLE

ils interviennent quand le meneur de jeu leur  Lejeu de réle est un loisir collectif qui emprunte aux jeux de
. Chacun indique dlors ses intenfions,  société et aux histoires échangées & la veillée. Un meneur
e tente de faire. les joueurs imaginent  de jeu propose une situation imaginaire et chaque joueur
nents donnés par le meneur de jeu.  décrit les actions de son personnage ; le meneur tient
compte de ces actions dans la suite de I'histoire. Une partie
‘est donc la construction en commun d'un récit plausible
par l'improvisation, I'imagination et le dialogue. C'est un
jeu dépourvu de gagnant et de perdant puisque seul
compte le plaisir de jouer ensemble.

qui se joue. Au fur
sent, morissent et
nde imaginaire.
restreint  du
. de roman.

Ce sonty

et & mesure
parfois  lqissel
Parfois, le
groupe de

C'est un jeu ou tout se passe dans l'imagincire des
participants. Comme lorsqu'ils lisent un livre, ceux-ci
visualisent les scénes que leur décrit le meneur de jeu.

C'est dans ce décorimaginaire, aussi vaste que celui d'un
film & grand spectacle; que chaque joueur va faire agir le
personnage qu'il incarne selon le tempérament qu'il lui a
choisi.

Ca. c'estlerole |

MAIS ALORS OD EST LE JED ?

Le jeu est dans les situations auxquelles sont confrontés les
personnages, qu'ils'agisse de dialoguer avec des cultures
étrangéres, de résoudre des mysiéres, de préserver ce gui
eur est précieux, d'empécher les malfaisants de nuire,
bref de faire des choix (qui ne sont généralement pas
2ux gue feraient les joueurs qui les incamnent |] et d'en
gssumer les conséquences,

VEST-CE QUE LA FEPERATION
AISE PE JED DE ROLE ?

2 en 1996, la FFJAR est une association loi 1901
jeunesse et sports, représentative du jeu
sur table en france. Ses membres sont des
& joueurs, des boutigues spécialisées, des
te JdR, des associations qui produisent
eénu ou organisent des évenements, et
gurs individuels. Elle vise @ promouvoir
aidant les joueurs G se renconfrer
tifier les boutiques et clubs de leur
2n soutenant des projets, en nouant
enariats et en renseignant le grand
2 dispose de personnes-ressources
tes les régions, d'un site web
lorg) et publie réguliérement
dique au format électronique
ient des informations sur
ts et les événements, du
prét @ jouer, des articles de
& loisir et I'actudlité de la

Ceparaventregroupe, du
jeu.lisertégalement dcach
doiventpasconnaitredl' avance

C'estle déroulementindicatifdel'histo
que ceux desjoueurs, leur motivation, |
probables... que les décisions des jo

LE MENEOR DE JE

Elles peuvent servir & indiquer ou se trouvent
au plan, évitant ainsi toute confusion entre
le meneur de jeu et les joueurs. Leur utilisation

21 Ak
* VLAN

Quand les personnages découvrent un lieu,
en dessine souvent le plan afin qu'ils visual

Certaines actions entreprises par les perso'n
gue sur un jet de dés heureux. La valeur du
découle des caractéristiques chiffrées des
jeux déterminent les conséquences des actions
des cartes, des jefons.. ou juste via les cho

En effet, quand I'issue d'une situation dépend d
facon compliquée, on ne la détermine pas arbi
de jeu propose des facteurs (qui viennent des
équipement, des circonstances, etc.) et en dé
diverses issues. C'est en général un tirage aléato




aginaire ou historique et un systéme de jeu. Il en a été publié des
nées 1970 de tous les niveaux de complexité, sur des thémes
OuUrs assortis d'extensions qui les enrichissent. lis se présentent sour
8'en boites, ou parfois de fichiers électroniques (certains sont en
ternet).

de vous-méme, qui serez probablement le meneur de jeu, prévoyez d'inviter de trois & cing
S-leur bien que vous allez jouer & un jeu de role, pas & une sorte de Gendarmes et Voleurs. |is

¥esoin de venir déguisés. Si vous voulez confier le réle du meneur de jeu @ I'un de vos amis,
donnez-ui le systéme de jeu au moins une semaine & I'avance

scenario. La plupart des jeux de réle ont un scénario inclus dans
arios sont vendus & part dans le commerce (entre 10 et 30 €). Les
ent de nombreux a disposition sur le Web, gratuitement. Lorsque
maitriser le systéme d'un jeu, il peut écrire lui méme ses propres
Jeut étre long.

Ie utilisent des dés, pas seulement les traditionnels & é faces mais des dés poiyedrtques
ps vous devrez vous les procurer séparément (en plus de I'achat du jeu). Renseignez-
quitter la boutique sur les dés nécessaires pour jouer au jeu que vous venez d'acheter.
lise souvent les dés & 10 faces par paire de deux différentes couleurs. Pour accélérer le
sartie, il est conseillé gue chaque joueur aif ses propres dés. ou gu'il y ait au moins un jeu
de dés complet pour le meneur de jeu et un pour les joueurs.

3 ent rigide pour tenir debout une fois légérement plié. Coté

1eheur de jeu se trouve un résumé du systéme de jeu. L'écran
atériel du meneur de jeu (plans, scénario, figurines). On peuf aussi
int des bouts de systéeme de jeu dans son jeu. En général I'écran
.il est vendu a part (enfre 10 et 20 €}, souvent avec un livret de
Jn petit scénario & 'intérieur.

pouvez utiliser n'importe quoil pour représenter les personnages des joueurs : des pions de

©ly, des sucres, des bouts de carton... Mais il est plus agréable d'acheter des figurines en
résine specialement congues & cet effet. Il en existe de trés nombreuses marques, dans 4
tous les genres. Renseignez-vous auprés de votre boutique spécidlisée. §

ieures d'affilée, souvent en soirée, les joueurs apprécient
es| biscuits, voire un sandwich ou un petit café.

Conceplion graphigue: Faeria.Studio, Julien Gonzalez, Hugo Champion, Florian Moretii.

3ir de rien mais il faut savoir o vous allez jouer. La partie risque de durer plusieurs heures et
2u de role est un jeu calme, il y a des moments d'excitation ou les joueurs haussent le ton,
presgue comme s'ils assistaient & un match de foot (enfin, tout de méme pas & ce point 1).
Evitez donc d'avoir des gens qui dorment dans la piece d'a coté, ou de réveiller les vqisins.

papier.

INTERNET NOANCE

§' (parfois chers), LES SITES PE JEOD DPE ROLE JED SDR TABLE 0D GRANPEDR
Eme et I'univers, INCONTODRNABLES NATORE ?

Buer sont autant FEDERATION FRANCAISE DE JEDX PE -  CESDEDX ACTIVITES SONT TRES PROCHES PAR
connaissance plus RALE - LACCE!TMISSURLA CTION COLLABORATINE.
dé réduire au maximum HTTP./ WWW.FFJDR.ORG JOUTEINS LA RETRERIIATION tean
eaconcu REVES | yn GUIPE PO ROLISTE GALACTIGUE : PES ACTIONS DISTINGUENT CLAIREMENT
Juple et infuitif, pour HTTP:/ WWW.ROLISTE.COM LE GRANDEDR NATORE (OD ON EPRODVE

A LA SITOATION) PO JEO SUR TABLE (O ON

oucomme meneur. LA SCENARIOTHEGUE IMAGINE LA SITDATION). LA MISE EN SCENE EN

5 plus expérimentés HTTP./WWW.SCENARIOTHEQUE. ORG GRANEUR NATURE DES ELEMENTS DU JEL

fais représentatives, LE SITE DE L'ELFE NOR - DES SITOATIONS RENCONTREES PAR LES

ouhaitent faire une HT TP/ WWW.SPEN.ORG JODEDRS. AL INVERSE, CERTAINES SITOATIONS

sor exemple lors d'une KOLLECTF JED : SONT IMPOSSIBLES A METTRE EN SCENE EN

©97, MEVES st utilisé KT TP/ \WWW.KOLLECTIF-JED.ORG GRANELR NATURE DE FACON CREDIBLE AD

e REGARD DES MOVENS ACCESSBLES ADX

Hongue expérience. Il est CONVENTION PES JEDX PE ROLES PARTICIPANTS. LA FEDERATION FRANCAISE DE

quelques heures aprés AMATEDRS : JELX DE ROLE NE SOCC OPE QUE DE JED SUR

miere fois. || est disponible HTTP:// WWW.CJPRA.ORG memwu FEDERATION WFROFMRE
Ir.org/reves LE COLLECTIF IMAGINEZNET : JEDX DE ROLES GRANDEUR NATURE

HTTP//WWW.IMAGINEZ NET HTTP://WWW FEPEGN.ORG




I'ordinateur.

TIONS-REPONSES

AO SOJET PO JED DE ROLE

Le jeu de role, c'est un jeu sur ordinateur 2

Non. Le jeu de rdle se pratique entre amis assis & la méme table, comme un jeu de société. A cause du succés des jeux de
role « classiques », des éditeurs de logiciels ont congu des jeux sur ordinateur dans lesquels le meneur de jeu est remplacé par

Mais leurs possibilités sont restreintes des qu'il s’agit de répondre & I'imagination débordante des joueurs. Les jeux en ligne
« massivement multijoueurs » se rapprochent de plus en plus des jeux de réle classiques au niveau des inferactions entre joueurs,
mais comme jouer & la belote ou au football par ordinateur, ¢a ne remplace pas une vraie partie avec de vrais amis.

Qu'en est-il des « livres dont vous étes le héros » 2

Un livre dont vous étes le héros est, comme les jeux sur ordinateur, un dérivé du jeu de role. On y joue en solitaire, le livre proposant
une aventure avec des choix multiples, mais limités. On y retrouve la notion de choix et de systéme de résolution, mais en plus
mecaniqgue et surtout sans dynamique collective.

Les jeux de cartes & collectionner, c'est du jeu de rble 2

Pas du tout. Ce sont des cousins modernes et payants de la bataille, auxguels est gjouté le principe de collection, avec des cartes
plus ou moins rares (et chéres). Contrairement au jeu de rdle, le but est de gagner en éliminant son adversaire.

Le jeu de rdle est-il un jeu de societé 2

Si les joueurs de jeu de role répugnent parfois a utiliser ce terme, c'est qu'aussitdt les gens pensent que pour pratiquer ce jeu il faut
un plateau de jeu, des pions, etc., qu'il y a des régles & suivre a la lettre et surtout qu'il y a un gagnant. Or, rien de fout ¢a n'entre

dans le cadre du jeu de role.

Qu'est-ce que ¢a veut dire, un jeu sans gagnant 2

Contrairement a la plupart des jeux de societé, de cartes ou des sports, le jeu de role se distingue par le fait gu'il n'y a ni perdant,
ni gagnant. Les joueurs ne jouent pas les uns contre les autres, ils forment une seule équipe. Le meneur de jeu n'est pas non plus

un adversaire, il est I'arbifre qui gere les situations. En fait, I'équipe des personnages pourrait frés bien s'assimiler & une cordee
d'alpinistes & I'ascension d'un mont inconnu. lls ont chacun leurs propres capacités (endurance, agilité, gestion de I'éguipement)
mais agissent dans un méme but. Quant au meneur de jeu, il représente les voies de passage, les infempeéries, I'altifude du sommet
par I'application du systeme de jeu. Sil'équipe atteint le sommet de la montagne, il n'y aura pas d'autre gain que la satisfaction
de I'exploit accompli et I'expérience accumulée par I'ascension.

Je n'ai aucune imagination, vais-je pouvoir jouer 2

Absolument. Il n'est en effet pas nécessaire pour les joueurs d'imaginer de nouvelles situations, mais surtout de réagir & celles quise |
surviennent, comme dans la parfie présentée enillustration de cette plaquette. Le meneur, sera guidé dans la plupart des cas par |
le scénario, sauf s'il les &crit lui-méme. |l doit pouvoir rebondir sur les suggestions des joueurs et improviser, car... faites confiance aux |

joueurs pour avoir des idées imprévues |

Combien de temps durent les parties ¢

Vaste question qui fait fuir certains postulants quand ils entendent que des parties durent « des années », ce qui n'est pas vrai en
fant que tel. Une partie de jeu de rdle dure entre quatre et six heures. C'est long certes, mais lié au fait que le jeu est verbal, donc
moins immediat gu'un jeu visuel. Et il est courant qu'une partie un peu étoffée, qui devrait durer huit heures (occupant une grande
part du week-end), soif découpée en deux séances de quaire heures a quelques jours d'intervalle. Quant a parler « d'années », il
s'agit de personnes qui prennent pour une seule session de jeu le fait qu'un méme personnage vive plusieurs histoires. Si vous dites
@ un ami que vous allez regarder une série d la télé, il comprendra que vous allez voir un épisode de 40 minutes, et non pas rester
des semaines & regarder d'affilée 'intégrale des épisodes.

Je veux faire jouer des amis peu enthousiastes & cette idée. Comment les convaincre ¢

Mieux vaut ne jouer gu'avec des personnes qui veulent bien tenter 'expérience. Si quelqu’'un est d'un avis mitigé, faites-le jouer
quelques minutes ou laissez-le simplement assister & une partie et regarder de quelle facon elle se déroule. L'envie viendra

peut-étre d'elle-méme.

Background : foile de fond. Désigne dans un jeu
le contexte géographique, historique, biclogique et
sociologique d'un univers ou d'un personnage.

Campagre : une campagne est une suite de
scénarios qui s'enchainent et peuvent représenter
plusieurs années de la vie du personnage.

d4, dé; d8, d10, d12, d20, d100 : désignent des
dés spéciaux d lancer, le chiffre désignant le
nombre de faces (un dé est un simple dé normal).
Par exemple 2dé signifie : lancer deux dés normaux,
et additionner les chiffres. Un d100 n'existe pas
réellement mais consiste a lancer deux dés a 10
faces (un pour les dizaines, un pour les unités),

Fevilie de personnage ; feville sur laguelle sont

EMALL : contact@ffidr.org

GLOSSAIRE

reportées toutes les caractéristiques qui serviront &
gérer le personnage.

GN : grandeur nature,

Grandeur nature : jeu de réle grandeur nature

(type de jeu ol les participants se costument et
jouent « en situation » des aventures).

JaR :jeu de réle.

MJ : meneur de jeu. Celui gui arbitre la partie de
jeu de rdle.

PJ : Personnages joueurs (les personnages qui
sont incarnés par les joueurs).

P : Personnages non joueurs (les personnages
quisont inferprétés par le meneur de jeu).

LE JEU X
Féokiration Frangatse de feux Do Ride

ﬁ/ EnrREZ DANS
WEB : www.ffidr.org

Raliste : terme inventé par Pierre Rosenthal, &
I'"époque au magazine Casus Belli, et désignant
unfe) joueur(se) de jeu de rble.

Roleplay : action de jouer un réle, interprétation,
au sens presque thédtral du terme.

Scénario : frame de |'histoire que suit le
meneur de jeu et dans laguelle les personnages
inferviennent.

Supplément : ou extension. Livret qui contfient
des systémes de jeux additionnels, du background
ou des scénarios ; ou un mélange des frois, et qui
compléte donc un jeu.



CADRE RESERVE A L'ADMINSTRATION

ENTREZ DANS
LE JEU T

Fédération Francaise de Jeux De Réle

CAPRE RESERVE ADX PARTICOLIERS
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Documents & fournir pour les associations :
- composition du bureau certfifiée conforme par deux membres du bureau,
- exemplaire des statuts déposés en Préfecture,
- photocopie du Journal Officiel publiant I'association,
- extrait de délibération de I'organe de |'association ayant décidé de I'adhésion.

CADRE RESERVE ADX ENTREPRISES
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INSCRIPTION

I
I Je souhaite recevoir mon cadeau de bienvenue lors de ma premiére adhésion & la FFJAR (en tant

i gue membre actif, bienfaiteur ou association) et j'autorise la FFJAR & fransmettre mes coordonnées &
I Ludikbazar (http://www ffidr.org/services/cadeaux).

L_---------_-_-_—_---------------_--_—-

25 € pour les membres bienfaiteurs DATE ET SIGNATURE :

15 € pour les associations ou les partenaires [pour les associations et partenaires, précisez la fonction exercée)
10 € pour les membres actifs

5 € pour soutenir la FFJAR (membre bénéficiaire)

Cheques d libeller & I'ordre de Fédération Francaise de Jeux de Rdle. Le réglement peut également étre
effectué par Paypal sur le compte « tresorier@ffidr.org » et les informations et documents envoyés par mail &
tresorier@ffidr.org.
A RENVOYER A : FFJAR Trésorier c/o Régis PANNIER
26, rue Le Bua 75020 Paris



